
デジタルクリエイティブ基礎講座、��コマのカリキュラム一覧をご紹介します。
講座の動画を組み合わせていただくことで、授業の目的に合ったカリキュラムを立案いただけます。

オンラインの受講なので、学生の好きな時間に、好きな場所で受講が可能！
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はじめに
この講義について
デジタルについて
生成AI
概論
構成：構成のプロセス
Illustrator：レイアウト基本
llustrator：アートボード
Adobe Express：デザイン生成
概論＋フォント
文字化け
欧文書体�
欧文書体�
日本語書体
欧文組版
日本語組版
Illustrator：テキストオブジェクト
Illustrator ・InDesign：フォント指定
Illustrator・InDesign：詰め処理
Illustrator・InDesign：文字組み
Illustrator・InDesign：カラーフォント
Illustrator・InDesign：バリアブルフォント
InDesign・Illustrator：字形
InDesign・Illustrator：段落スタイル・文字スタイル
概論
Illustrator：基本描画１
Illustrator：基本描画２
Illustrator：オブジェクトの合成
Illustrator：オブジェクトの編集１
Illustrator：オブジェクトの編集２
Illustrator：アピアランス
Illustrator：ベクター生成
Illustrator：モックアップ
カラーモード
カラーマネジメント
アクセシビリティ
Illustrator：カラーの適用
Illustrator：グラデーション
Illustrator：スウォッチと配色
ビットマップ画像の基本
撮影と画像処理
Photoshop：現像処理：概要
Photoshop：現像処理：基本補正
Photoshop：色調補正：トーンカーブ
Photoshop：色調補正：色相・彩度
Photoshop：トリミング
Photoshop：遠近法のトリミング
Photoshop：合成
Photoshop：選択範囲：考え方
Photoshop：集合写真
Photoshop：USM
Photoshop：生成塗りつぶし
Photoshop：生成拡張
Photoshop：レタッチ：旗デモ
ファイル形式＋印刷データ
パッケージ
概論＋エンコーディング
動画編集：Premiere Rush：カット編集
動画編集：Premiere Rush：タイトル編集と動画書き出し
動画編集：Premiere Pro：カット編集
動画編集：Premiere Pro：キャプションの作成
動画編集：Premiere Pro：トラッカーとマスク
After Effects：基本アニメーション
After Effects：モーショングラフィックス
After Effects：モーショングラフィックステンプレートの作成

コミュニケーションツールとしてのビジュアル表現のポイント講座
文字表現、画像処理、造形などビジュアル表現を構成する要素を学ぶ講座
デジタル化の観点からビジュアル表現を捉えることについて学ぶ講座
クリエイティブの生成AIについて学ぶ講座
ビジュアル表現の全体構成について学ぶ講座
構成に関わる情報設計とスタイリングのプロセスについて学ぶ講座
Illustratorを使い、レイアウトの基本についての演習を学ぶ講座
Illustratorを使い、レイアウトの基本についての演習を学ぶ講座
Adobe Expressを使い、レイアウトの基本についての演習を学ぶ講座
文字表現のひとつとしてタイポグラフィーについて学ぶ講座
文字化けの理解と対処法について学ぶ講座
タイポグラフィーにおける書体の役割について学ぶ講座
タイポグラフィーにおける書体の役割について学ぶ講座
タイポグラフィーにおける書体の役割について学ぶ講座
欧文組版の基本的な考え方について学ぶ講座
日本語組版の基本的な考え方について学ぶ講座
文字の扱い方についての演習を学ぶ講座
IllustratorまたはInDesignを使い、書体指定についての演習を学ぶ講座
IllustratorまたはInDesignを使い、詰め処理についての演習を学ぶ講座
IllustratorまたはInDesignを使い、日本語組版の文字組みについての演習を学ぶ講座
カラーフォントについて、その特徴を学ぶ講座
バリアブルフォントについて、その特徴を学ぶ講座
IllustratorまたはInDesignを使い、字形切り替えについての演習を学ぶ講座
IllustratorまたはInDesignを使い、組版指示についての演習を学ぶ講座
造形のための基本的な姿勢について学ぶ講座
�D造形として、ベクターデータの基本作画についての演習を学ぶ講座
ベクターデータの基本作画についての演習を学ぶ講座
下絵のアートワークからの合成・削除などにより作画する手法についての演習を学ぶ講座
パスの編集についての演習を学ぶ講座
パスの編集についての演習を学ぶ講座
造形手法としてのアピアランスの活用についての演習を学ぶ講座
生成AIを使ったベクター生成についての演習を学ぶ講座
生成AIを使ったモックアップ作成についての演習を学ぶ講座
デジタル技術としてカラー情報の取り扱いについて学ぶ講座
カラーマネジメントについて学ぶ講座
色に関するアクセシビリティについての理解を学ぶ講座
Illustrator上でのカラーの操作手法についての演習を学ぶ講座
グラデーションを用いた表現についての演習を学ぶ講座
オブジェクトの再配色機能とスウォッチのカラーグループについての演習を学ぶ講座
画質に大きく関わる解像度と色深度の特性と、Photoshopでの処理を学ぶ講座
デジタル処理で対応可能なことと対応できないことについて学ぶ講座
現像処理機能を使い、その特徴についての演習を学ぶ講座
現像処理機能を使い、基本の色調補正についての演習を学ぶ講座
基本の色調補正についての演習を学ぶ講座
基本の色調補正についての演習を学ぶ講座
基本のトリミングツールを用いる手法について学ぶ講座
トリミングとパース変形を同時に行う手法について学ぶ講座
レイヤー機能を使った基本的な合成手法についての演習を学ぶ講座
Photoshop上の作業では欠かすことのできない選択範囲についての演習を学ぶ講座
レイヤー機能を使った合成手法についての演習を学ぶ講座
シャープネス効果の代表であるアンシャープマスクの原理について演習を学ぶ講座
生成AIを使ったインペインティングについての演習を学ぶ講座
生成AIを使ったアウトペインティングについての演習を学ぶ講座
レタッチの手法について演習を学ぶ講座
デジタルコンテンツ制作に関するファイル形式や最適化技術について学ぶ講座
ネイティブデータの収集方法についての演習を学ぶ講座
動画編集のためのデジタル技術の基礎について学ぶ講座
基本的な動画編集の手法であるカット編集についての演習を学ぶ講座
タイトルやテロップの追加などの加工編集、動画ファイルへの書き出しについての演習を学ぶ講座
基本的な動画編集の手法であるカット編集についての演習を学ぶ講座
タイトルやテロップ、キャプションの作成についての演習を学ぶ講座
モザイクやぼかし処理を適用する手法についての演習を学ぶ講座
静止画を素材とした基本的なデジタルアニメーションの手法を学ぶ講座
タイトルやテロップなどに使えるモーショングラフィックスの作成手法を学ぶ講座
モーショングラフィックステンプレートの作成について学ぶ講座

16

デジタルクリエイティブ基礎講座16コマのカリキュラム




